
 
 

Hadros Roar 

- Tech Rider – 

 

Band/Besetzung: 

Nico                        Vocals 

Frank                      Gitarre Lead 

Chris                       Gitarre Ryhtm 

Leon                        Bass, Vocals 

Philipp                     Keys/Synth 

Lennart                    Drums 

 

Instrumente/Backline: 

- 2x  Gitarrenamp (Combo) 

- 1x  Bassamp (Combo) 

- 1x  Keyboard 

- Drums: 

 2x Bassdrum 

 1x Snare 

 5x Toms 

 1x Hihat 

 2x Crash 

 1x Ride 

 1x China 

Hinweis: Die Band ist in der Lage, alle benötigten Instrumente bei Bedarf zu stellen. 

               Gewünscht wäre jedoch das Zurverfügungstellen beider Gitarrenamps 

               (beliebige Röhrencombo oder Topteil+Box). 

 

Tonequipment: (wird benötigt) 

Mikrofone: 

- 2x Gesangsmikro (z.B. SM58, E945, etc.) 

- 2x Git-Amp Mikro (z.B. SM57, E906) 

- 1x Bass DI-Box mit parallel-Out 

- 1x Keyboard Stereo-DI-Box 



 
 

- Drums: 

 2x (!) Kick Mikro 

 1x Snare Mikro 

 5x Tom Mikro 

 2x Overhead Mikros 

 1x Hihat Mikro (optional) 

 

PA: 

Hinweis: Eine Haus-PA sollte zur Verfügung stehen und genutzt werden dürfen. 

 

Monitoring: 

- 6x Bühnenmonitor (mindestens 4 benötigt) 

- Mind. 3 getrennte Monitorwege am Pult 

 

Effekte: 

- Vocals: Compressor, Reverb, [Delay] 

- Drums: Gate + Compressor (für Kick/Snare/Toms) 

 

Lichtequipment: 

Hinweis: Die Band bringt eine Backtruss mit 3m Länge mit, sowie 6x PAR64, die    

               jeweils links und rechts am Bühnenrand platziert werden. 

               Der Strombedarf hierfür liegt bei ca. 5kW. 

               Zur Stromversorgung wird nur Schuko benötigt. 

               Das Frontlicht wird nicht gestellt und wird daher ggf. benötigt. 

 

Bühne: 

Hinweis: Die Bühne sollte mindestens Abmessungen von 4x4x3m (BxTxH) besitzen. 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Bühnenplan: 

 

 

Kontaktdaten: 

Mail:        HadrosRoar@gmx.de 

Telefon:   0151/19656454 

Web:        www.facebook.com/HadrosRoar 
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